The Assembly

(Written By Criminal2)
Assembly nedir ?
Assembly, makina dilinin(CPU’ya has 6zel bir alfabe) ingilizce kislatmalara
doniistiirtilerek olusturulmus bir dildir. Bu 6zelliginden 6tiirii tiim programlar (hangi
dil ile yazilmis olusa olsun) bu dile doniistiiriilebilir.(Disassembly).

Neden assembly kullanmahiy1z ?
Assembly ile yazdiginiz programlar sadece sizin istediginiz kodlari igerirler.Bu
yiizden ¢ok kii¢lik programlar yazabilirsiniz. 6rnegin 800 byte biiyiikliiglinde olup
pencere ¢ikartan programlar yazabilirsiniz.
Tom Raider : Dark Angel adli oyunu oynadiniz mi. Oyun agilmadan 6nce yaptiginiz
ayarlarda SSE,3DNow,SSE2 gibi SIMD sistemlerinin kullanilip kullanilmayacagini
ayarlayabiliyorsunuz. MMX,SSE,SSE2,3DNow gibi sistemlerle renk,matris
hesaplamalarinizi ¢ok daha hizli yapabilirsiniz.Bu teknige kisaca SIMD(Single
Instruction Multiple Data) denilmektedir. Assembly ile bu yontemleri kullanabilirsniz.
C++ ile uygulamanin imkansiz oldugu programlama tekniklerni assembly ile
kullanabilirsiniz.

Bir program yazalim girilen fonksiyonun grafigini ¢izsin. Dogal olarak dnce verilen
stringi pacalayan ne yapilmasi gerektigini anlayan bir fonksiyon yazacaksiniz. Bunu
ct++ ile yazdiginizda ve fonksiyonu her ¢agirdiginizda verilen string'i tekrar
ayristirmak zorunda kalacaksiniz.Veya bunun benzeri olan bir islem yapacaksiniz.
Ama assembly kullanirsaniz programiniz verilen fonskyonun islemlerini yapan yeni
bir program parcasi olusturabilir. Ve kat kat daha hizli ¢alisan bir program elde etmis
olursunuz.

On Hazirhik
Assembly ile programlamaya baslamadan 6nce yaziginiz kodlar1 makina diline ¢eviren
bir “Assembler’’a ihtiyaciniz olacak. www.masm32.com adresinden Microsoft
Assembleri indirebilirsini. Tamamen {icretsidir. www.intel.com adresinden “IA-32
Manulas”’1 indirmeniz zorunlu degildir.(buda {icretsiz) Ancak bu 3 el kitab1 size
taklidiginiz konularda ¢ok faydali olacaktir. Dikkati bakarsaniz bu dokiimandaki pek
¢ok resiminde oradan alindigini1 gorebilirsiniz © Ayrica bu kitaplar tiim assembly
komutlarinin agiklamalarinda icermektedir. http://home.t-online.de/home/Ollydbg
adresinden OllyDbg’yi indirmelisniz. Bu bizim can kurtaran simidminiz isler ters
gittiginde bizim kurtacak ©
Bu dokiimani bitirdiginizde Windows da gui igeren uygulamalar yazabileceksiniz.
Temel Say1 Tipleri:
Bu boliimde sadece tablolarin yeterli olacagini diisiindiim. Bir tipin maximum degeri
2%-1 dir. X=bit say1s1. Bu metinlerdeki tiim hesaplama ve islemler 16’lik
(Hexdecimal) taban iizerinden yapilmaktadir !
Sayilar hafizda tam tersi bir sekilde yer alirlar.Mesela 45 F6 BC 32 degeri hafiza
sOyle goziikiir 32 BC F6 45 eger ki siz bunu 10’luk tabana cevirmek isterseniniz
32*10°+BC*10'+F6*10*+45*10° islemi ile elde edebilirsiniz.(dikkat hexdecimal 10
onluk tabanda 16’ye esittir !!!)
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Figure 4-1. Fundamental Data Types
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Figure 4-2. Bytes, Words, Doublewords, Quadwords, and Double Quadwords in Memory

Calisma Tipleri:
CPU’un 3 ¢esit calisma tipi vardir.Bunlarda sadece 2’si bizi ilgilendiriyor.

Real Mode: Eskiden DOS isletim sistemininde kullandig1 moddur. Tipik 6zelligi aynm

anda sadece 1 programin ¢alistirtlabilmesidir.(Bu metini okurken winamp’1
acamazsiniz © )

Protected Mode: Windows,Linux ve diger pek ¢cok modern isletim sisteminin
kullandig1 moddur. Modern CPU’lar(386 ve daha iist modeller) bu modda ¢alismak
icin 6zel olarak dizayn edilmislerdir. Tipik 6zelligi ayn1 anda pek ¢ok programin

calistirlabilmesidir.



Temel CPU Register’leri

Islemci programlarin kullanmasu i¢in 16 tane temel Register barindirir.
(Register(kabaca)=X bitten olusan sayilari igine alabilen “kutucuk’’lar.6rneyin 16-bit

uzunlundaki bir register 0 ile 2'°.1 (65535) arasinda istenilen degeri alabilir.(Sadece TAM

say1))

* Genel Kullanim Registerleri: 8 tane genel kullanima agik registerlardir.(32-bit)

* Segment Registerleri: 6 tane segment degerini tutan regiterlardir.(16-bit)
(“Opssss, “segment’’te neyin nesi ?!” Az sonra hafiza
yonetiminde agiklayacagim © )

*  EFLAGS(Program durum ve kontrol) Registeri: EFLAGS registeri programin

durmunu ve limitlerini bildirir.

e EIP( Instruction Pointer)(Tiirkce:??): Kisaca EIP bir sonraki komutun yerini

gosterir.(32-bit)
Genel Kullanim Registerleri:

32-bit genel kullanim registerleri EAX,EBX,EDX,ECX,ESLEDLEBP ve ESP’dir (isimlerini

simdilik bilmenize gerek yok ne ise yaradiklari bilin yeter)
e Mantiksal ve aritmatik islemler
*  Adres hesaplamalari
* Hafiza noktalarinin gosterimleri
Bu registerlar ile yapilir.
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Figure 3-3. General System and Application Programming Registers

* EAX: Aku(?) Registeri, Kisaca tim matemetiksel islemler,adres hesaplamalari vb..
islemleri icin kullanilir. Igerdigi degerin korunma gibi bir zorunlulugu yoktur. Her
islemde ilk 6nce kullanilan registerdir. Onemli: Bir fonksiyon ¢agirdiginizada onun



geriye dondiirdiigii deger eax ile gelir.(Aslinda bu sadece bir kabullenmedir.
Win+Linux bdyle yapinca boyle olmus yani siz kendi isletim sisteminizde yok ebx ile
dondiirecegim diyebilirsiniz...)

* ECX(Counter): Tiim sayma,tekrarlama vb.. islemleri i¢in zorunlu olarak kullanilir.

* EDX(Data): eax’in uzak akrabasi denebilir. eger bir islem sirasinda sonuc eax’e
sigmayacak kadar biiyiikse(32-bit’en biiylikse) tagan kisim edx’e aktarilir.

* ESI(Soruce): Genel string islemleri i¢in kullanilir pek cok komut ds:esi veya ds:edi
ile adreslenmis islemler yapar

* EDI(destination):ESI’in aynis1

* ESP(Stack Pointer): Bu 6zel bir register daha sonra gelecegiz.

Bun registerlarin diisiik(low, 0-16 bit’leri) kisimlarinin ve onlarinda diisiik kisimlarinin 6zel

adlar1 vardir. Orneyin eax’in diisiik kismi ax’dir (yani basindaki “e”yi at)
GeneralPurpose Registers
31 1615 B7 0 16-bit 32-bit
AH AL AX EaX
EH BL Bx EBX
CH cL CX  ECX
CH DL DX EDX
EP EEP
=] ESI
]| EDI
SP ESP

EFLAG Register:
Suanda bu register iizerine ne sdylesem sizin i¢in anlamsiz olacaktir.Bu registerin detaylarin
aktif programlaya baslayinca bol bol kullanacagiz.

Protected Mode Hafiza Sistemi

Su ana kadar bu burada okuduklariniz icinde hatta assembly 6grenme siirecinizdeki
kilit noktalardan biri. Eger bir problem vasarsamz http://forum.ceviz.net forumuna
sorabilirsiniz. Kesinlikle atlamayin.

Assembly’daki komutlarin,kabullenmelerin cartlarin ve curtlarin higibr 6nemi yoktur. Onemli
olan tek sey mantig1 kavramaktir.

RAM’lerinizi bir cetvel gibi diistiniin fakat cetvelin tizerindeki sayilar cm degil kaginct byte
oldugunu gostersinler. Iste buradaki “kaginci byte’’a fiziksel adres denilmektedir. Yok bu
cetvel RAM’lerde degilde bir x noktasinda ise “kaginci byte”’a offset denilmektedir.

Windows(kisaca tiim multi tasking isletim sistemleri) acilirken fiziksel adresin baglangicina
yakin bir noktadan itibaren bir tablo olusturur.Bu tablonun(Global Descriptor Table)
biiytikliigiinii ve yerini GDTR adli ¢ok 6zel (1,5dword biiyiikliinde) bir registere aktarir. Bu
tablonun elemanlar1 8 byte biiyiikliindedir ve adlarinina “Segment Descriptor” denir. Bu
kiigtik elemanlar iglerinde belirli bir fiziksel hafiza bolgesine ait biiyiikliik, tip, kimin
tarafindan kullanilacagi gibi bilgiler barindirirlar.

(simdi bu bilgiyi buzdolabina koyun daha sonra kullancagiz.)



3 2423 22 29 2019 1615141312 1 a7 0

o| |a| Seg. D
Base 31:24 Gl |0 Limit F| P (& Typa Base 23:16 4
B Ll 1948 L
™ 1615 a
Basza Addrass 15:00 Segmeant Limit 15100 0

AVL — Available for use by system software
BASE — Segment base address
D/B  — Default operation size (0 = 16-bit segment; 1 = 32-bit segment)

DPL — Descriptor privilege lavel

G — Granularity

LIMIT — Segment Limit

P — Segment present

s — Descriptor type (0 = system; 1 = code or data)

TYPE — Segment type

Figure 3-8. Segment Descriptor

(bu seklile bakip “aaaaa bunlar ne boyle” demeyin. Bunu sadece s.d hakkinda azda olsa bir
fikiriniz olmas1 i¢in koyuyorum orada bahsedilen terimleri bilmeniz gerekmiyor....)

Bir programa ¢ift tikadik ve ¢alistirdik. Program calismaya baslamadan 6nce programa 4GB
adreslenebilir bir hafiza(Virtual Memory) atanir.(sizin pc’inizin Imb ram+100mb hdd’si
olsabile gene 4GB’dir) Bu hafiza tamamen zahiridir !. Fakat eger hazifanin bir yerine
yazilmak istenirse once o nokta “var” edililir.Bir bagka degisle o nokta fiziksel hafizada bir x
noktasina giden bir kapiymis gibi davranir ve o noktaya yapilan tiim islemlerden aslinda
fiziksel bellegin x noktasi etkilenir. Bu sebebten program 4gb hafizas1 olmasina ragmen isgal
ettigi gergek bellek sadece okudugu/yazdig: kadardir.

Peki CPU gergek fiziksel bellek adresini nasil bulur ? iste burada devreye daha 6nce soziinii
ettigimiz segment registerleri giriyor. Bir segment registerinin degeri GDT’deki elemaninin
tablonun kaginci byteda oldugunu(offsetini) gosterir.

Fakat bunu yaninda bazen LDT(Local Descriptor Table) ve Paging de kullanilir.Bu durum su
sonuc ortaya ¢ikar:

(Segment:Offset)

10 tane program 0032:0400000 adresinde birbirlerini karsimadan fakrli hafizalarla
calisabilirler.

(Protected mod’un en en onemli 6zelligi budur !!! Bu yap1 sayesinde multi tasking
yapilabilmektedir.)
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Figure 3-1. Segmentation and Paging

Segment Registerleri:
CS(Code Segment):Program kodlarinin bulundugu boliimii temsil eder.
GS=FS=DS(Data Segment): Programin kullandig: bilgilerin bulundugu béliim

ES(Extra Segement): Adi iizerinde extra

SS(Stack Segemnt): DS’in 6zelliklerin gosteren bir boliimdiir.Hatta windosda
ds=ss’dir. Stack ne ise yarar ? nedir ? gibi sorulara alistiginiz lizere ilerleyen

sayfalarda cevap vereceyim ©
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Figure 3-3. Protected Flat Model




Windows(2k|XP) kullandig1 hafiza modeli:(ashnda tam olarak DEGIL yaklasik ciinkii
DS=SS=ES olmas1 gerekiyor)
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Figure 3-4. NMulti-Segment Model
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Hala okuyormusunuz ?

Farz edelim 2 program ayni anda ayn1 dosyaya veya bellek bolgesine yazmaya calisti.Bu bir
koas yaratir 6yle degil mi ? Bu tip problemleri engellemek ve giris ¢ikis aygitlari ile belirli bir
standarta iletisim kurabilmek icin “Protection Levels” gelistirilmistir.

+ Ring-0: isletim sisteminin ¢alist1g1 seviyedir.Hig bir sinirlama yoktur.

* Ring-1,2: Onemsiz....

* Ring-3: Maximun smirlama. Bu seviyedeki programlar higbir giris/¢ikis aygitina
ulagamaz(ekrana yazi bile yazdiramaz.) Dosya giris ¢ikis1 yapamaz. Kisacasi higbir
sey yapamaz. (Bunlar varsayilan diizeydir. Isletim sistemi 6zel yetkilendirme
yapabilir.)

Peki tiim programlar bu seviyede ise “not defteri” nasil ¢aligyior ? isletim sistemi
kendine mesaj atilmasina atilmasina izin verir.(¢esitli yontemlerle).Mesela program
isletim sisteminine “X dosyasinin Y byte’ina sunu yaz” der isletim sistemi “no
problem” deyip yazabilir. Veya istegi geri cevirebilir. iste bu programin, diger
programlarla ve donanin ile uyumu bu sayede gerceklesir.
Daha 6nce bahsetigimiz “Segment Descriptor”’daki DPL-Descriptor privilege level bu
seviyeleri ayarlamakta kullanilir.(sadece degil !)

Temel Assembly Komutlarn

« MOV
“Mov” komutu 2 register veya 1 bellek bolgesi ile 1 register arasinda byte,word veya dword
uzunlugundaki verinin aktarimini saglar. Onemli olan 2 degiskeninde ayni biiyiikliikte
olmasidir.
mov alici,gonderici
mov eax,edx ;eax=edx
mov ax,cx ;aX=CX
mov dword ptr ds:[esi],eax ;esi tarafindan adreslenmis bellek bolgesine eax’in degerini koy.
burada esi bellegin offsetidir. (c’deki pointer gibi)
mov eax,dword ptr ds:[ecx]

mov ecx,123456 ;ecx=12346
mov edx,cx ;Yanlis edx=dword,cx=word
mov si,dword ptr ds:[ebx]  ;Yanlis si=word
mov al,byte ptr ds:[ecx] ;Dogru
mov word ptr[edx],word ptr [ecx] ;Yanlis, 2’side bellek bolgesi olamaz.
mov ds,123 ;Yanlis segment registerleri direkt parametre alamazlar.
asagidaki gibi olmalidir.
mov ax,123
mov ds,ax
* XCHG

“Xchg” komutu 2 register ve bir bellek bolgesini karsilikli degistirilmesi i¢in kullanilir. Mov
icin gecerli olan tiim kurallar bu komut i¢inde gecerldir.
xchg paraml,param2

mov eax,1234 ;eax=12345
mov edx,6789 ;edx=6789
xchg eax,edx ;artik eax=6789 edx=12345

 LEA



“Lea” komut verilen bir bellek bdlgesinin offsetini hesaplar.Eger programinini yiizen kod
parcalari icermiyorsa kullanmaniz gerekmez.Masm32 “offset” macrosu ile kullandiginiz
degiskenlerin offsetini sabit bir deger olarak elde etmenizi saglar.
lea alici,degisken
lea eax,dword ptr cs:[12345] ;gibi
e ADD
“Add” komutu 2 paramterisini toplayip sonucu ilk parametereye aktarir.(Parametreler mov
komutunkilerle ayni 6zelliktedirler.
add alici,gonderici
add eax,1234 ;eax=eax+1234
add ecx,edx ;eax=eax+edx
add eax,dword ptr es:[esi] ;eax=eax+tesi ile adrelenen deger.
add dword ptr ds:[2324],ed1
« SUB
“Sub” komutu add ile ayn1 6zellikleri tagir.Sadece bu komut toplamak yerine ¢ikartir.
sub alici,gonderici

sub eax,1234 ;eax=eax-1234 eger eax<1234 ise FFFFFFFF-1234
sub edx,edx ;edx=0
« MUL

“Mul” komutu eax*parametre islemini yapar.Sonucun diisiik kismi1 eax,’e yiiksek kismai ile
edx’e aktarilir. Parametre mov komutunda belirtildigi gibidir.
mul ¢carpan

mov eax,1234 ;eax=1234
sub edx,edx ;edx=0
mov ecx,4 ;ecx=4
mul ecx ;eax=1234%4
* DIV
“Div” komutu eax/parametre islemini yapar eax=boliim edx=kalan.
div bélen
« INC

“Inc” komutu parmetre olarak aldig1 degeri 1 artirir.
inc parametre
inc eax
inc dword ptr ds:[edi]
inc word ptr ss:[3443]

* DEC
“Dec” ile aym 6zelliklere sahiptir.Fakan bu komut 1 artirmak yerine 1 azaltir.
dec parametre

« CMP
“Cmp” 2 parametreyi kiyaslar ve eflags registerini duruma gore degistirir.Bu komut az sonra
gelcegimiz “Jump” komut kombinasyonlari ile kullanilir.
cmp pl,p2
cmp eax,edx ;eger eax=edx ise ZF=1

;eax!=edx ise ZF=0
;eax<edx ise CF=1

* Jxx Komut seti
“Jxx”(Jump) komutlar1 istenen kosul olustugunda verilen parametreyi eip’e aktarirlar.Bir
baska degisle programin parametrede verilen noktadan devam etmesini saglarlar.
Jxx parametre

o Jmp: Kosulsuz sigrama



o Je: Eger zf=1 ise yani cmp’in parametreleri esit ise
o Jb,Je: Eger cf=1 ise yani cmp’de pl<p2 ise
o Ja: Eger cmp’de pI>p2 ise (cf=0 ve zf=0)
o Jbe:pl<=p2 ise (cf=1 veya zf=1)
o Jnb: pl=>p2 ise (cf=0)
o JnzJne: pl<>p2 ise (zf=0)
Jmp eax ;gibi
Jnb dword ptr[edi] ;gibi

EFLAGS: Daha 6nce “daha sonra agiklacagim” dedigim eflagsa sonunda geldik. Hemem bir
hatilatma yapalim eflaga registeri program durumu ve kontroliinii sagliyordu. Fakat bu
register digerlinde farkli olarak direkt ulagilamaz.Uzerindeki bitlerin degerini degisitren dzel
komutlar bulunur.Ornegin “cli” komut interrupt flag’min sifirlar. Tiim Interruptlar devre dist
kalir. Veya “sti” komutu interrupt flag’inin degerini 1 yapar. Interruptlar kullanilabilir hale
gelir. (Opssss,”Interrupt nedir ?” yakinda....)
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Figure 3-7. EFLAGS Register

Bu sekilde bizi ilgilendiren simdilik sadece CF ve ZF flaglari.
* PUSH

Ewet 6nemli noktlardan birine daha geldik.Sizin programiniz hafizaya yiiklendiginde isletim
sistemi ona kiiciik islemler ve fonksiyonlara parametre aktarimi i¢in bir miktar hazir bellek
atar(Stack). Fakat bu bellek biraz gariptir ? normal de tiim islemlerde programin akisinda,
hafiza islemlerinde offsetler hep kiigiikten biiyiige dogru gider ama stack’ta bu tam tersidir
stack’1n offseti(ki bunun esp(stack pointer) gosterir) stack doldukea kiiciiliir. Uzun lafi kisas1
stack fonksiyon parametrelerini aktarimi i¢in ayirilmis kiigiik bir hafizadir.
“Push” komutu parametre olarak aldig1 degeri stack’a koyar esp’den degerin uzunlugunu
cikartir.




push parametre

push eax

push 1234

push dword ptr ds:[edi]

“push eax’’in yaptig1 i suna esittir.
mov dword ptr ds:[esp],eax
sub esp,4
« POP
“Pop” tam olarak push’un karsitidir. Stack’taki bir degeri parmetreye aktarir ve esp’ye onun
uzunlugunu ekler.
pop parametre
“pop eax” sunu yapar
mov eax,dword ptr ds:[esp]
add esp,4
« CALL
“Call” komutu fonksiyonlar1 ¢agirmak i¢in kullanilir. Komut keninden soraki komutun
baslangici stack’a koay ve hedefe sicrar. Fonksiyon isi bittiginde “ret” komut ile stacktan
devam edilcek noktanin adresini alir. Stack pop’lanir ve sigranir. Simdilik canizi stkmayin
kullandikca problem kalmaz...
call fonksiyon adresi
“call benimf” ‘in yaptig1 is suna esittir
benimf:

pop eax
jmp eax

baslangig:
push offset x1
jmp benimf
xl:
* RET
“Ret” komutu call ile yapilan ¢agrilari dondiirmek icin kullanilir. Ret komutun yaptig1 is suna
benzer (ama eax harcanmaz !!)
pop eax
jmp eax
eger ret komutu yaninda bir parametre alirsa su hale gelir
pop eax
add esp,parametre
jmp eax
« AND,XOR,OR
bu komutlarin kullanim sekli aynidir. hepside isimlerini aldiklari lojik iglemleri yaparlar.
Sonuc alicaya kaydedilir.Flaglar etkilerle bazen karsilastirma iginde kullanilirlar
komut alici,gonderici

XOr eax,eax ;eax=0
or edx,edx ;eger edx=0 ise zf=1 degilse zf=0
e NOT

“Not” komutu verilen parametredeki 1’leri 0, 0’lar1 1 yapar ©



not parametre
« LOOP
“Loop” komut her ¢alistiginda ecx’in degerini 1 azaltir. Eger ecx<>0 ise parmetresindeki yere
sicrar. 0zellikle terkarlarda kullanilir.
loop parametre

mov ecx,12
lpx:
;bu boliim 12 kere tekrarlanacak
loop Ipx
tabii ki sadece loop ¢6ziim degildir bagka yontemlerde vardir.
mov ecx,12
lpx:
dec ecx ;ecx’1 1 azalt
or ecX,ecx ;eex=0 ?
jnz lpx ;degilse Ipx’e git
* MOVSX

“Movsb” DS:ESI adresindeki 1 byte’t ES:EDI adresine yazar. Herhangi bir parametre almaz.
“Movsw” byte yerine word, “Movsd” ise dword aktarir
« CMPSX
“Cmpsb” DS:ESI adresindeki 1 byte’t ES:EDI 1 byte ile karsilastirir.”Cmpsw” 1
word’u,”Cmpsd” “1 dword’u karsilastir.
* REPE
ZF=0 ve ecx>0 oldugu slirece parametre olarak verilen komut tekrarlanir ve ecx’in degeri 1
azaltilir.
asagida kod ds:esi’deki 10 byte’1 es:edi’ye kopyalar.
mov ecx,10
repe movsb
asagidaki kod ds:esi’deki ve es:edi 10 byte’1 karsilastir eger farkl bir byte bulursa ecx degeri
0’a ulasmadan duru.
mov ecx,10
repe cmpsb
* SHR
“Shr” komutu 1.parametresini 2. parametresinin degeri kadar saga kaydirir. ve bosluklari 0 ile
doldurur.
shr p1,p2
mov eax,0ABCDEF12h
shr eax,16 ;artik eax=ABCD
« SHL
“Sh1” shr’ini aynisdir sadece bu sefer saga degil sola kaydirir.
shl p1,p2

Tabii ki assembly komutlar1 bu kadar degil. Yukaridakiler sadece 1/10’u Tamamini gérmek
i¢in www.intel.com adresinden “IA-32 manuals™’1 indirin.




Interrupts

Interruptlar(kesmeler ? ) bir bu kadar daha yazi1 kaldirabilcek bir kondur.Kabaca interruptlar
jmp yada call komutuna benzer bir sekilde ¢alisirlar. Fakat bir interrupt cagirildiginda sistem
ring degistirebilir. “Int interrupt numaras1” komut ile ¢agirilirlar. (Kaseti geri sarin “Protection
Rings” boliimiinde ring-3 programlarinin isletim sisteminine mesaj iletmesinden
bahsetmistim.Bu mesajlar win2k|nt(xp degil)’de int2eh ile linux’de int80h ile iletilir.) (aslinda
call ilede degistirebilir fakat int.’lar daha hizlidir. Win9x sistemleri “call gates” yardimiyla bu
degisimi gergeklestiriler.) Yukaridak gibi bir yazilim tarafindan kullanilan interruptlara
“Software Interrupts” denir.Bunlari isteyen kafasina gore degistirebilir(Peki nasil ?
birazdan...)

Aslinda interruptlarin en 6nemli 6zelligi bir donanim aygiti tarafindan da cagirililabiliyor
olmalaridir.(“Hardware Interrupts”)(Or: Klavyenin bir tusuna basmamiz bir interruptu
cagirir.)

Bazen programcilar hatali programlar yazarlar.

or:

sub eax,eax

div eax

bu kod eax’i “0”’a bolmeye ¢aligmaktadir ki boyle bir sey miimkiin degildir bu durumda Int 0
isletim sistemine hatay1 haber verir.(ICQ misali).

Tarihten Kisa Kisa(geyik): Yukarida dikkat ederseniz WinXP’in mesajlasma sistemi ile ilgi
birsey sdylemedim. Intel Ve Amd, PentiumlII(veya dengi) ve lizeri islemcilerde yeni bir
komut ¢ikartilar adinada “SYSENTER” ve “SYSEXIT” dediler. Bu komutlar int’lerden ¢ok
daha hizl1 bir mesajlagma sistemi sagliyordu. Fakat sysexit’in ¢ok igi¢ bir 6zelligi vardi.Bu
programa doniis komuydu.cs’ye 16 ekliyor, ss’ye de cs+24 degerini veriyordu. ve bunlar
DEGISTILEMIYORdu. Dogal olarak linux bu hizmetten yaralanamadi. Fakat bak sen su
tesadiifeki win2k ve winNt sistemlerindeki int2eh tipa tip bu islemi yapiyordu. WinXP’de
mesajlagma sistemi i¢in sysenter ve sysexit kullanmaya basladi. Linux’de avucu yaladi ©

HELLO,WORLD !

Eger asm ile ugragmayan biriyseniz bura kadarki kismi1 tek hamlede okumugsaniz kiigiik ¢caplh
“Page Fault’lar yasayabilisiniz. Hem dikkatinizi tekrar odaklamaniz hemde artik
“programlama” kismina gegmemizden dolayi. Yukaridaki “devasa” basligi attim ©

Masm32’yi kurdugunuzu tahmin ediyorum.

Win9x Kullaniyorsaniz:

C:\Autoexec.bat dosyasini not defteri ile a¢in icine su satir1 ekleyim kaydedin
SET PATH=%PATH%;C:\MASM32\BIN;

Daha sonra sisteminizi yeniden baslatin.

WinNt|2k|Xp kullaniyorsaniz:

Bilgisayarim=> Ozellikler & Gelismis = Ortam Degiskenleri

“Path” degiskenini secip diizenleyin sonuna sunu ekleyin

:C:\MASM32\BIN;

Simdi ilk Windows programimizi yazmaya haziriz.....

Once sevdigin bir yerde bir klasér agin adin1 “Test” yapin.

Asagidaki dosylar1 not defteri yardimiyla yaratin.(Sadece c&p yapin bazi yerlerde satir
atlamadig1 halde world 6yle gdsteriyor.



build.bat

@echo off

set file=test

ml /c /coff /nologo %file%.asm

link /SUBSYSTEM:WINDOWS /MERGE:.idata=.text/ MERGE:.data=.text
/MERGE:.rdata=.text /SECTION:.text, EWR /IGNORE:4078 /out:%file%.exe %ftile%.obj
del *.obj > NUL

echo.

@pause

test.inc

snoktal1 virgiil agiklama satir1 anlamina gelir. Asagidaki dosyalar windowsun kullandig:
;sabitleri ve kernel32.dll,user32.d11’1n fonsiyonlarinin adlarini igeriyorlar.

; “include” komut ile onlar1 projemize dahil ediyoruz.

;Win9x’de user32.dll ve kernel32.dll windows kernel’ini olusturur ve ring-0’dir !!
include \masm32\include\windows.inc

include \masm32\include\user32.inc

include \masm32\include\kernel32.inc

includelib \masm32\lib\user32.lib

includelib \masm32\lib\kernel32.1ib

test.asm
.586p ;kullancagimiz cpu
.model flat,stdcall
option casemap:none
include test.inc ;test.inc’i ekle
.data
szMsgl db "Evet/Hayir",0
szMsg2 db "Evet",0
szMsg3 db "Hayir",0
szTitle db "Test",0
.code
start:
push MB_YESNO ;MB_YESNO windowsun belirledigi sabit bri say1 degeri
push offset szTitle
push offset szMsg1
push 0
call MessageBox
push MB OK
push offset szTitle
cmp eax,IDYES ;IDYES windowsun belirledigi sabit bir say1 degeri
je EvetX
push offset szMsg3
jmp msgx
EvetX:
push offset szMsg2
msgx:
push 0
call MessageBox



push 0
call ExitProcess
end start

Simdi build.bat dosyasini ¢alistir ISTE Test.exe hazir ilk programiniz. Size evet yada hayir
sorusunu soracak. Programin agiklamalar1 2. yazimda olacak.

Ama bu biraz hammahik degil mi ?
Birakin gereksiz islerle masm32 ugragsin.

Simdi test.asm sOyle degistirin. masm macro lar1 gerisini halleder.

test.asm

.586p ;kullancagimiz cpu
.model flat,stdcall

option casemap:none

include test.inc ;test.inc’i ekle

.data
szMsgl db "Evet/Hayir",0
szMsg2 db "Evet",0
szMsg3 db "Hayir",0
szTitle db "Test",0

.code

start:

invoke MessageBox,0,offset szMsgl,offset szTitle, MB_YESNO
.if eax==IDYES

invoke MessageBox,0,offset szMsg2,offset szTitle, MB_OK
.else

invoke MessageBox,0,offset szMsg3,offset szTitle, MB_OK
.endif
invoke ExitProcess,0

end start

Coo000000k daha kolay degil mi ????

Bir sonraki yazi neleri igerecek ?
* Bu program nasil ¢aligt1 ?
* Pencereler
* Exe mimarisi



